Informatik als Haupttfach
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Praktische Informatik

Angewandte Informatik

static int ggt (int m, int n) {
if (m==n)
return m;
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Theoretische Informatik

Technische Informatik
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Kompetenzbereiche und Inhaltstelder

Argumentieren
Modellieren und Implementieren
Darstellen und Interpretieren

Kommunizieren und Kooperieren

Information und Daten
Algorithmen
Automaten und formale Sprachen

Kunstliche Intelligenz und maschinelles
Lernen

Informatiksysteme

Informatik, Mensch und Gesellschaft



Informartiksysteme

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Aufbau und
Funktionsweise einfacher
Informatiksysteme

- Anwendung von
Informatiksystemen




Information
und Daten

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Daten und ihre
Codierung

- Erfassung, Verarbeitung
und Verwaltung von
Daten




Algorithmen

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Algorithmen und
algorithmische
Grundkonzepte

Mensch Computer
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Algorithmus \
Problem Programm
natiirliche Sprache Maschinensprache

Beschreibung

Algorithmus zum Stral3e Uberqueren

zur StralRe hinlaufen

schauen, ob Auto kommt

ja ~ nein
stehen bleiben Uber die StraRe
und warten laufen

— el @t i, |

! _"_':.lJ 2
ﬁ‘-‘?.) Do
cf __-}-30; 25 ‘_.J

-
v -l > -
X () |
7--13@}_@_"#‘

- O’WI”U"



Sprachen unad
Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Formale Sprachen und
einfache Automaten
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KI und maschinelles
Lernen

Inhaltlicher Schwerpunki:

— maschinelles Lernen mit
Entscheidungsbdumen

— Anwendungsbeispiele
kUnstlicher Intelligenz

Maschinelles Lernen

Eingabe Kunstliche Intelligenz Ausgabe
Informationen Zusammenhange, einsatzfahige KI
Muster & Strukturen
erkennen




Informaitik, Mensch
und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Informatiksysteme im
Kontext gesellschaftlicher
und rechtlicher Normen

- Chancen und Risiken bei
der Nufzung von
Informatiksystemen
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Leistungsbewertung

Die Bewertung der Unterrichtsleistung orientiert sich dabei an dem Schulgesetz NRW.

,Die Leistungsbewertung bezieht sich auf die im Unterricht vermittelten Kenntnisse, Fahigkeiten und
Fertigkeiten. Grundlage der Leistungsbewertung sind alle von der Schuilerin oder dem Schiler im
Beurteilungsbereich ,Schriftliche Arbeiten” und im Beurteilungsbereich ,Sonstige Leistungen im Unterricht"
erbrachten Leistungen. Beide Beurteilungsbereiche sind angemessen zu berucksichtigt.” (vgl. § 48 Abs. 2
SchulG NRW)

In Absprache mit der Fachschafts- und der Schulkonferenz ergibt sich eine Gewichtung:
50 % Klassenarbeiten (5 Klassenarbeiten pro Schuljahr) und 50% die sonstigen Leistungen.



Wer sollte Informatik als

Wahlpflichtfacht wahlen

Jemand, der...

...einen Computer nicht nur fUr Facebook, Insta oder andere soziale Netzwerke verwenden
mochte,

...einen Computer nicht nur benutzen, sondern auch verstehen kbnnen mdchte,

...einem Computer auch sagen mochte, was er zu tun hat.

Wichtig:
Das Fach Informatik richtet sich nicht an Schuler/-innen, die erwarten, im Unterricht PC-Spiele und
Netzwerkpartys zu veranstalten.

Wer den Computer bisher nur fur Spiele und Internetsurfen nutzi, ist nicht avtomatisch auch fur das
Fach Informatik geeignet.
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